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Description du projet :

La programmation Orientée Graphe [1] est un paradigme semi déclaratif relativement récent qui
définie une maniére de spécifier un programme et de stocker ses données en termes de
transformation de graphes et de bases de données permettant de stocker des graphes
nativement sous leur structure de graphe et non pas de tables de bases données relationnelles.

Ce paradigme de programmation bénéficie des avantages de paradigmes de programmation
existants tels que I'Orienté Objet (O0), le fonctionnel, la conception par contrat et les moteurs de
régles. Il est par ailleurs plus simple et intuitif que les paradigmes de programmation traditionnels
et facilite grandement I'évolution et I'extensibilité des applications logicielles de grande taille
devant étre maintenues pendant de nombreuses années, et dont les fonctionnalités évoluent
régulierement en raison de régles meétier changeantes. Le paradigme OG a 'avantage de ne
générer que trés peu de dette technique, réduisant ainsi grandement les efforts de re-conception
et refactoring des application existantes.
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Objectifs du projet :

Nous développons les outils SDM (Story-Driven Modeling) et MoTE (Model Transformation
Engine) qui tous deux s’appuient sur le paradigme OG afin de faciliter le développement de
transformations de modéles, qui sont au cceur de l'ingénierie dirigée par les modeéles. Les
étudiants contribueront a 'amélioration de ces outils en réalisant les taches suivantes :

1. Spécifier et implémenter une syntaxe textuelle pour I'outii SDM en complément de la
syntaxe graphique existante afin de faciliter I'utilisation de I'outil.

2. Spécifier et implémenter une syntaxe textuelle pour I'outil MOTE en complément de la
syntaxe graphique existante afin de faciliter I'utilisation de I'outil.

3. Implémenter une fonction de sauvegarde du modéle de tracabilité.

Références

1. The Graph-Oriented Programming Paradigm, Olivier Rey, 2016.

2. Story Driven Modeling, U. Norbisrath, Ruben Jubeh, Albert Zindorf, CreateSpace
Independent Publ. Platform, 2013.

3. Triple _Graph Grammars: Concepts, Extensions, Implementations, and Application
Scenarios, Ekkart Kindler and Robert Wagner, Technical Report.



https://www.hpi.uni-potsdam.de/giese/public/mdelab/mdelab-projects/mote-a-tgg-based-model-transformation-engine/
https://www.hpi.uni-potsdam.de/giese/public/mdelab/mdelab-projects/story-diagram-tools/
https://www.google.com/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwjQ-puemO6DAxV5cKQEHQemD6IQFnoECBYQAQ&url=https%3A%2F%2Fwww.researchgate.net%2Fpublication%2F329212765_The_graph-oriented_programming_paradigm&usg=AOvVaw3pu0nmKvrMIApPlIiOr_Jp&opi=89978449
https://web.cs.upb.de/archive/fujaba/uploads/tx_sibibtex/tr-ri-07-284.pdf
https://web.cs.upb.de/archive/fujaba/uploads/tx_sibibtex/tr-ri-07-284.pdf

